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Jak sie nietrudno domysli¢, porownujac chocby nazwy |1 czcionke tytuidw,
miesiecznik elektronicznych szulerow Gambler nierozerwalnie zwigzany jest z
targami gier komputerowych Gambleriada. To w zblizonych do redakgeji kregach
zrodzita si¢ dawno, dawno temu, _mysl o stworzeniu specjalnej imprezy, dedyko-
wane| grom komputerowym To me__:;;.;_..f'__..;_;oryczne wsparcre redakcjl pomaga organiza-
torom Gamblerlady dopas&f’""ﬁ”_wacifJffﬁj do zyczen i oczekiwan gosci oraz wystaw-

e clhwa n -'ff;i.c;hc;la+bym am ‘tmche ummejszac zas’rug

Dan’usz J Michalski

_Turmeje Gamblera — historia ......... str. 14
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Magazyn elektronicznych szulerow
Wydanie Specjalne[j Troski], 23-25 maj 199"
Naktad: 15 000
Numer indeksu: 324418
Numer ISSN: 1230-8676
Wydawca [prezes naszego klubul]:
Grzegorz ,Krwawy Hegemon” Eider
Redaguje kolegium [all stars]:
Elzbieta ,Total Recall” Jaworska
(I Sekretarz redakg;ji)
Darek J. ,Ser Paszczak” Michalski
(vice costam)
Jacek ,Lyterat” Piekara
(ostatni po Bogu)
Wojtek ,Sita spokoju” Setlak
(znowu vice, czyli tam i z powrotem)
Alex ,ulULAny" Uchanski
(boss) [ha, ha, hal]
W tworzeniu numeru przeszkadzali:
ViZ, ZooltaR, RooS, Yuyo
[nie ma o czym mowi¢ — dawno rozstrzelani]

AN BLE

naszym stoisku; przypominam tez e to co. trzy a
ahem, playable demo) przeszedt caty polski rynek gier komputerowych Nak{ady
sprzedawanych gier z kilkuset sztuk urosty do kilku — zas w rekordowych przy-
padkach - kilkunastu tysiecy egzemplarzy. Cena gier, cho¢ wcigz wygorowana,
utrzymuje sie na statym poziomie, co, uwzgledniajac inflacje, czyni jg coraz
przystepniejsza. Polskie pudetko | porzadnie wydana (a coraz czescie] — porza-
dnie przettumaczona) instrukcja sa juz dawno standardem, za$ wiodacy
producenci porywaja sie na petne lokalizacje gier. | to nie byle jakich,
bo przygodowek - z duzg liczbg aktorow 1 dialogow. Chwata im za
to! | niech przyzwoicie zarobia, zeby sie nie zniechecili. Zmienit sie
. . tez i poszerzyl rynek czasopism, ktore w swe| masie zdobyly sie na
Projekt graficzny: Piotr Kakiet ~ wysitek tworzenia oryginalnych krazkow CD. A wszystkich, ktorzy
E&i‘:"ﬁ“ﬁ‘ﬁ? ey ~ szukaja informacji o nowych grach w telewizji rowniez ucieszy duzy
-- wybor programow - kazda ogolnopolska stacja nadaje przynajmniej
WydawnIGtWDSigi:;iztn::Tﬁ:;ﬂiimIT.-?_P?lsktegn jednq audycje 0 grach.
il Zmienita sie tez sama Gambleriada. Z do$¢ kameralne;
imprezy w kinie Capitol targi rozrosty sie do wielkiego
wydarzenia, zauwazanego | relacjonowanego przez
wszystkie najwazniejsze media. Wydarzenia przyciagaja-
cego do hali Torwaru rownie liczng publicznosé, co
najwieksze pitkarskie druzyny na pucharowe mecze
rozgrywane na pobliskim stadionie Legil. Zaskakujaco
szybko rosnie liczba wystawcow, powierzchnia wysta-
wiennicza, liczba rozgrywanych, kultowych juz, turniejow.
Rosnie liczba prezentowanych gier 1 stanowisk, przy
torych mozna w nie za darmo pograc, aby dokonac¢
jedynie stusznego wyboru, na co wydac pienigdze.
Oczywiscie, zdaje sobie sprawe z wielkich proble-
mow, z jakimi boryka sie branza, nie bede ich jednak
tym razem poruszac, nie chcgc psuc¢ klimatu wielkiego
swieta wszystkich graczy. Dlatego, gdy patrze wstecz |
widze, jaka droge przebylismy wspolnie - rynek, targi |
magazym, ktdéry mam zaszczyt prowadzi¢c — doznaje uczucia
wielkiej dumy i radosci. Dumy 1 radosci drobnego wspotau-
~ tora, ale tez konsumenta tego sukcesu. Ale przede wszyst-
i kim tej najwspanialszej dumy i radosci zwyktego gracza
 (takiego samego jak wszyscy czytajacy te stowa), ktorego
¥ cieszy, ze moze sie oddawac¢ swojemu ulubionemu zajeciu w
coraz bardzie] swiatowym stylu.

Wydawnictwo Lupus jest najwspanialszym
wydawnictwem prasy komputerowej i techniczne| na
wschod od Misisipi
Adres redakcji: 00-739 Warszawa
ul. Stepinska 22/30
tel. (022) 41 00 31 w. 128, 154
tel. (022) 41 51 21
fax. (022) 41 03 74
[wszystko wiecznie zajete]
e-mail: gambler@lupus.waw.pl
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Przeboje targow

Oto najciekaw-
sze (subiektyw-
nym zdaniem
redakciji) i naj-
istotniejsze gry,
jakie dystrybuto-
rzy prezentuja na
targach Gamble-
riada Wiosna '97.
Zapraszajac do
lektury zaznacza-
my tylko, ze
tekst powstawat
na ok. 2 tygodnie
przed impreza,
gdy ciagle je-
szcze nie byto
pewne (podobnie
jak do ostatnie]
minuty), czy nie-
ktore tytuly poja-
wia sie na impre-
- Zie. Stad tei,

' ihimo najlep-f

_;szych cth'v Lo

- f‘gllsmy mestety

os przeoczyc- :

G
fearasie

American Computers &
Games

Oficjalny przedstawiciel firmy
Nintendo w naszym kraju
oglasza nowq cene rewelacyj-
nej superkonsoli Nintendo 64

749 zi! Na stoisku AC&G
mozna poznac¢ mozliwosci tego
— od niedawna w Polsce obe-
cnego, ale juz bardzo popular-
nego — urzagdzenia, grajoc we
wszystkie 6 dostepnych w Pol-
sce programow (przedstawia-
my najciekawsze).

Mario 64 - kultowy juz
tytut, zbierajacy maksymalne
noty we wszystkich magazy-
nach. Kto wie, czy bajecznie
kolorowe, w peini tréjwymia-
rowe przygody starszego z bra-
ci Mario nie sqg najlepszg, gra
komputerowaq, jaka kiedykol-
wiek powstata.

Pilotwings - rodzaj symula-
tora lotu, w ktorym mozna wy-
prébowac ciekawe urzgdzenia
latajace: lotnie, paralotni¢ czy
ornitoptera. Choc ukryta w cie-
niu innych stawnych tytutow,
gra Pilotwings prezentuje na-
prawde niezty poziom.

Shadows of the Empire -
niesamowita gra oparta na
trylogii ,,Gwiezdnych Wojen”,
laczaca w sobie wiele gatun-
kéw, m.in. tréjwymiarowq

strzelanine i symulator ,space
combat”.

Turok the Dinosaur Hun-
ter - rewelacyjna trojwymiaro-
wa strzelanina z zapierajgacaq

dech w piersiach grafika,
ktorej nie zobaczymy na zad-

__ nej innej platformle sprzeto-

we]

Ponadto firma przedstam- =
nowe gry na przenoénq konso-
1(;; Game Boy m.in. Pocc;l.han-

‘sztucznej

W trakcie targéw odbedzie sie
oficjalna premiera programu
multimedialnego ,II wojna
Swiatowa 1939-1941: Nie-
mieckie zwyciestwa”. Jest to
kontynuacja multimedialnej
historii Kampanii WrzesSnio-
wej, cieszacej sie zastuzonym
uznaniem uzytkownikow.
Inny, prezentowany przez
firme program, Talk to me - to
rozmowki angielskie, Swietny
program do nauki jezyka an-
gielskiego.

CD Projekt

Tradycyjnie przedstawia bar-
dzo korzystng targowaq, oferte
sprzedazy gier w ramach ,stre-
fy niskich cen”. Ponadto firma
zaprezentuje kilka niezwykle
ciekawych tytutow.

Ace Ventura po polsku -
profesjonalnie  spolszczona
wersja znakomitej gry wyda-
nej przez firme 7th Level. Na-
wet w wersji oryginalnej gra
bytaby u nas nie lada przebo-
jem, ze wzgledu na wypiesz-
czonq, pieknqg grafike, humor
i, spopularyzowany przez film
z Jimem Carreyem, temat. W
catkowicie polskiej wersji Ace
Ventura ma szanse stac sie jed-
nym z najwiekszych wydarzen
tego roku.

Clash - dzieto programi-
stow firmy Leryx LongSoft, au-
toréw gry Lew Leon. Clash za-
inspirowany zostat grami

Heroes of Might & Magic i
Warcraft; taczy niektére ich
elementy, zawierajoc jednak
wiele pomystéw oryginalnych

oraz znakomity system
inteligencji. Choc

petna wersja gry pojawi sie do-

~ piero jesieniqg, warto przyjrzec
- sie jej juz teraz.

Ecstatica 2 po polsku - se-

dquél przeiomowe], wydanej
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przez firme Psygnosis gry z ga-
tunku , action adventure”, czy-
li zrecznoSciowo—-przygodowe;.
Ecstatica to proba zrealizowa-
nia gry zblizonej do Alone in
the Dark, ale z grafikg budo-
wanag nie z wielokatow, ale z
rozmaitych owali. Ecstatica 2
imponuje piekng grafikq

SVGA i bardzo rozlegtym tere-
nem gry - ponad 1000 ekra-
now. Po raz kolejny firma CD
Projekt oferuje znakomicie
spolszczony produkt.

Formula 1 to konwersja be-
stselleru z Sony PlayStation.
Imponujaca grafika. Niestety,
gra przeznaczona jest wytacz-
nie dla komputeréw wyposa-
zonych w karty ze sprzetowym
wspomaganiem efektow 3D.
Warto jednak przynajmniej zo-
baczyC ten tytut, ktory poza
wyglgdem imponuje tez zna-
komita grywalnoscia.

MDK - Swietna, tréjwymia-
rowa strzelanina juz uzyskata
status gry kultowej. Gra, ktérej
tytul powszechnie rozwija sie
jako: ,Murder, Death, Kill” jest

w pewnym sensie potaczeniem -
Quake’a z Tomb Riderem. Do-
skonata i szybka grafika w wy-
sokiej rozdzielczosci imponuje
zwiaszcza w tzw. trybie snaj-
perskim, kiedy mozemy nie-
mal dowolnie przyblizac ogla-
dane przez celownik obiekty,
bez Zzadnej pikselizacji!

kraju - wbrew obowiqzujacym
tendenq om gra stworzona jest

z mysla o jednym graczu (try- .

bu multiplayer w ogdle nie |
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wazne - szczegolnie w naszymf_




mal!) i zapewni doskonalqg roz-
rywke tym, ktorym Quake na
jednym komputerze juz sig
znudzil. Gra zostata w peini
spolszczona.

Redneck Rampage - kolej-
na tréjwymiarowa strzelanka,
wykorzystujgca engine Build
zastosowany w Duke Nukem
3D, jest na swoj sposdb wyjat-
kowa. Po pierwsze — niezwykle
starannie wykonana, wrecz
wymuskana. Po drugie - ma
maksymalnie paranoiczny kli-
mat, bedacy potaczeniem
krwawego horroru w stylu
,gore” i zwariowanego pijac-
kiego humoru. Calos¢ moze
niektérych zniesmaczyc, ale
wielu sie z pewnoscig spodoba.

IPS Computer Group +
LiComp-EMPIK-
-Multimedia + Mirage

W scenerii ogrodka jordanow-
skiego najwieksi polscy dystry-
butorzy bedg prezentowac po-
taczonymi sitami plejade zna-
komitych i dilugo oczekiwa-
nych tytutéw. Oto one:

Cywilizacja II po polsku -
lepiej p6zno niz wcale. Najlep-
sza — zdaniem Kapituty jesien-
nej Gambleriady - gra roku
1996 po diugich perypetiach
doczekata sie wreszcie polskiej
wersji. I dobrze, bowiem Cywi-
lizacja II to tytut nieSmiertelny,
ktory zawsze warto mieC pod
reka.

Dungeon Keeper - oto wre-
szcCie pelna, ostateczna wersja
dtugo oczekiwanego (premie-
ra opdzniona o ponad pottora
roku!) hitu firmy Bullfrog. DK
spodoba sie wszystkim, kto-
rych juz zmeczyly stare sche-
maty i w pojedynku ,rycerz
kontra bestia” chcg wreszcie

_ stang( po tej drugiej stronie. W
 oczekiwaniu na w peni spo-
~ Iszczong, wersje tej strategii
~czasu rzeczywistego (co powin-
- no nastgpiclatem) wszyscy za- |
interesowani mogq zagra¢ w
or;ﬁ_'_l;gmalnau anglomzyczng gre

- g klasycznd-’ strzelanka 7 w1do-:f‘:?3*fr .

ZEBY KUPIC DOBRA, TANIA GRE NIE MUSISZ
WYCHODZIC Z DOMU. NIE MUSISZ TEZ
CZEKAC NA GAMBLERIADE. WYSTARCZY, ZE

LADZIWONISZ

25 81 71

Wirtualny Swiat, stucham...




kiem z boku. Doskonale wy-
renderowana grafika zapiera
dech w piersiach. Wielkq za-
letg gry jest jej szalony humor.

Motor Racer - Swietne wy-
$cigi motocyklowe z doskonatq,
grafikg. Interesujgca propozy-
cja dla mitosnikoéw CycleManii
i Road Rash.

Need for Speed 2 - druga
cze$C¢ genialnych wyscigow sa-
mochodowych. Do naszej dys-
pozycji zostajg oddane auta

studyjne, jeszcze szybsze i bar-
dziej , kosmiczne” niz w pierw-
szej czesci.

Outlaws - czasy Dzikiego
Zachodu pasjonowaly raczej
naszych ojcow, ktorzy z wypie-
kami na twarzy ogladali ,,Bo-
nanze” i inne westerny. Jednak
znakomita gra Outlaws spodo-
ba sie kazdemu, kto chciatby
cho¢ na chwile wcieli€ sie w
posta¢ nieustraszonego po-

gromcy zta. Outlaws daje wia-
Snie takag niepowtarzalng szan-
se, a w dodatku nalezy do po-
pularnego ostatnio gatunku
strzelanin 3D. Gra wykorzystu-
je engine Dark Forces. Ubar-
wiaja ja znakomite animowa-
ne przerywniki, stylem przypo-
minajace nieco Full Throttle.

Realms of the Haunting -
gra zostala wydana na czte-

rech kompaktach, gdyz zawie-
ra ok. 90 minut scen filmo-
wych. Potgczenie gry 3D FPP
(czylidoomopodobnej) z przy-
godowkg  niespodziewanie
okazato sie znakomitym po-
mystem. Gracz wciela sie w po-
sta¢ Adama Randalla - mtode-
go syna pastora, ktory musira-
towaé dusze zmarlego ojca
przed sitami Zla. Realms of the
Haunting to jedna z najlepiej
zrealizowanych, najbardziej
nastrojowych i najciekawszych
gier, w jakie zdarzyto nam sie
ostatnio grac. Na uwage zastu-
guja znakomite przerywniki
filmowe oraz wrecz niesamo-
wite efekty dzwiekowe. Taje-
mnicze glosy, wycie potworow,
szepty i krzyki, szum wiatru,
odgtos kapigcych kropel - to
wszystko powoduje, ze grajac
samotnie w ciemnym pokoju
czujemy sie, jakbySmy byli WE-
WNATRZ przerazajocego hor-
roru. Kréotko méwiac: znako-
mita gra.

Smurfowe Przedszkole - se-
ria ¢wiczen dla dzieci w wieku
od 3 do 6 lat w 3 czesciach:
,Ksztatty — Kolory”, , Logika -
Pamiec¢” oraz ,Literki — Cyfer-
ki”. W nagrywaniu Sciezki
dzwiekowej brali udziat profe-
sjonalni aktorzy uzyczajacy
gtosOw bohaterom z filmu ani-
mowanego (m.in. Wiestaw
Michnikowski jako  Papa
Smurf).

X-Wing vs. TIE Fighter -
dilugo oczekiwany nastepca
gier X-Wing i TIE Fighter. Jed-
na z trzech gier firmy Lucas-
Arts, ktore majq sie ukazac¢ na
fali popularnosci ,,Wersji spe-
cjalnej trylogii Gwiezdne Woj-
ny”. Wydaje sie, ze X-Wing vs.
TIE Fighter ustanowi nowy

standard w gatunku ,space
combat”.

MarkSoft

gry ekonomicznej Capitalism,
w ktorej mozna przekonac sie,

Capitalism+ — wszyscy, ktérzy |
wolg budowad, a nie niszczy¢, |
z pewnosciq niecierpliwie cze- !
kali na druga cze$¢ znakomitej |
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ze prowadzenie firmy, zwla-
szcza duzej, nie jest tak proste
jak mogloby sie wydawac.
Great Battles of Alexander
- realistyczna, dopracowana
strategia z podziatem na tury,
w ktorej gracz bierze udziat w
wielkich bitwach Aleksandra
Wielkiego; zajmujagc, rzecz jas-
na, odpowiedzialne stanowi-
sko wodza.

HeliCops — symulator lotu z
licznymi elementami zreczno-
$cidwki, ScisSlej mowigc — strze-

lanki. Dla mito$nikéw napie-
cia i wartkiej akcji.

Microsoft

Firma nie przedstawia zadnych
nowosci, natomiast proponuje

po niezwykle atrakcyjnych ce-
nach wszystkie swoje dotych-
czas wydane gry, ze znokomity-

mi - Close Combat, Monster
Truck Madness, Flight Simula-
tor for Windows 95 i The Ne-
verhood - na czele. Ponadto
dostepna bedzie oferta progra-
moéw multimedialnych firmy,

! m.in.Cinemania’97.

Na stoisku firmy mozna
obejrzeC i nabyc sprzet najwyz-
szej jakosci: joypady Sidewin-
der, stynne myszy Microsoftu i
inny osprzet dla prawdziwych

gi"aczy.
1

ai— e e ] —1 ]

Mirage Development
Corporation

Oddziat firmy Mirage, odpo-
wiedzialny za produkcje pol-
skich gier, ma witasne stoisko.
Bedg na nim pokazane liczne
projekty realizowane przez fir-
me, m.in.: AD Cop - gra zrecz-
nosciowa w stylu Virtua Cop,
Sideline - ,, pozioma” strzelani-
na, Insanity - gra quakopo-
dobna, czy jak kto woli 3D FPP,
z przestrzennymi postaciami
przeciwnikow i efektami swie-
ttocienia, Net Guard - gra po-
wstata w oparciu o engine In-
sanity, ale z licznymi ulepsze-
niomi, I'erminus - gra w rzucie
izometrycznym w stylu Laser
Squad, rozgrywana w czasie
rzeczywistym oraz Jurassic Pri-
mitive War - gra w stylu C&C
i Warcrafta, ale toczaca sie w
czasach prehistorycznych.

Windpol

Firma zaprezentuje multime-
dialne bajki w jezyku polskim:
Kota w Butach, Guliwera i
Arke Noego. Na jej stoisku be-
dzie mozna takze podziwiac
multimedialng encyklopedie
,Wladcy Polski”. Jest to pro-
gram, ktéry pokazuje odbraqzo-
wione postacie wiadcéw Pol-
ski, zaglgda im do alkowy, wy-
wleka prywatne sekrety. Za-
wiera tylko sprawdzone fakty -
konsultantami historycznymi
byli pracownicy naukowi Uni-
wersytetu Warszawskiego. Pro-
gram ma interesujacq Sciezke
dzwiekowq, ktérqg tworzag m.in.
polscy rapperzy.




zaprasza na widowisko,

El - i T
Jakiego jeszcze nie byto!
23-25 maja 1997 28 maja (pigtek) 12:00 Redakcja
Arena Turnie| Tekken 2 Gamblera zaprasza
192 rwodnik wszystkich
i 283 maja (pigtek) 15:30 zwiedzajacych na
. Turniej wipEout 2097 Areng.
grpmer - S " Tam mozna

24 maja (sobota) 12:00 podziwiac

IV Turnie] Mortal Kombat zmagania

— najlepszych graczy,

25 maja (niedziela) 12:00 rywalizujgcych
Turnie] Quake o tytuty mistrzow.
25 maja (niedziela) 15:00

Turnie] Rally Championship
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Developer - wylewacz pomystow

Na poczatku drogi znajduje sie firma de-
veloperska, zazwyczaj stosunkowo nie-
wielka. Zatrudnia projektantow, grafikow
od efektéw 2D i 3D, animatorow, muzy-
kow, operatorow dzwieku, redaktorow
technicznych i wreszcie programistow,
taczacych poszczegdlne elementy progra-
mu w cato$¢ (dziatajaca mniej lub bar-
dziej niezawodnie). Niby to niewiele, ale
np. nad grg M.A.X., nie nalezacaq przeciez
do projektow najwiekszych, pracowaio
ponad 70 oséb. Jesli trzeba, firma zatru-
dnia takze specjalistow z dziedziny, ktore]
gra dotyczy (np. przy tworzeniu Wersalu
1685 wspotpracowat dyrektor wersalskie-
go muzeum, EuroFightera 2000 konsulto-
wali technicy wojskowi i piloci, zas Flying
Corps byt zatwierdzony przez historykow
lotnictwa).

Developeréw dzielimy na zaleznych i
niezaleznych. Zalezni poszli za gtosem
rynku i dali sie wykupi¢ jednemu z wy-
dawcéw gier. Dzieki temu piszq tylko pro-
jekty konsultowane uprzednio z wydawcaq,
(zeby nie powiedzie¢ - pisane pod jego
dyktando) i nie bojq sie, ze ich produkt
mogtby sie nie ukazac. Muszaq za to dotrzy-
mywac terminéw. Znane sg, co prawda ty-
tuty, ktére byty zapowiadane na Wielka-
noc jednego roku, a ukazaly si¢ na Gwia-
zdke nastepnego*, ale nie wszystkim
uchodzi to na sucho.

Developerzy niezalezni robigq, to, co ich
bawi i do momentu podpisania umowy z
wydawca mogq siedzie¢ nad projektem
dowolnie dtugo. Muszq sie jednak liczycC z
tym, ze ich produktu nikt nie zechce sprze-
dawag, a efekty setek godzin spedzonych
przy komputerach podziwiac¢ bedaq tylko
rodzina i znajomi, twierdzac z przekona-
niem, ze bytaby to najlepsza gra na swie-
cie, gdyby tylko ukazata sie na rynku.

Zdarzaja sie jednak produkcje zastugu-
jace na uwage wydawcow. Te trafiajg do
betatesterow, czyli ludzi majacych za za-
danie wytapac¢ wszystkie btedy gry i poin-
formowac o nich developera**. Wtedy ten
usuwa je i wypala ptytke, ktorqg, z triumfal-
nym usmiechem wrecza wydawcy.

Wydawca - pierwsze sito

Wydawca to czesto duza firma, dla ktorej
pracuje zazwyczaj kilka firm developer-
skich. Wydawcy sa zmorg, developerow i
gdyby mozna bylo przemyst rozrywki
komputerowej zorganizowac inaczej,
pewnosciqg developerzy byliby ,za”. Nie-
stety, inaczej sie nie da.

Do ulubionych zabaw wydawcow
naleza: bezustanne ingerowanie w projek-
ty w fazie produkcji, odrzucanie gotowego
produktu, , poniewaz nie jest grywalny”,
wreszcie — placenie developerom za mato
i za pézno. Czasem nawet wydawany jest
produkt niezupelnie gotowy, z czego po-
tem biorq sie pikantne afery.

Firmy te maja jednak bardzo wazna, za-
lete - PIENIADZE. Finansujq ttoczenie pty-

tek, druk instrukcji i pudetek, przygotowa-
nie kilku wersji jezykowych gry, a takze
akcje promocyjng, pochianiajaca miliony
dolarow. Te miliony - za ktére kazda gre
przedstawia sie jako produkt niebywale
nowatorski, pod wieloma wzgledami
przelomowy czy wrecz genialny - rozpa-
laja do biatosci umysty pismakow z roz-
nych zachodnich (i nie tylko) magazy-
now, parajacych sie komputerowq roz-
rywka. Ten entuzjazm  wraz z
egzemplarzami zagranicznych pism prze-
Le**:-:i sie Drzez polskie gmnice zarazajac

J interesy wydawcow,
ktorych jest *:-r:-e:iS‘:;'.-uiu:iel“:“:i. uzdatnia-
iac ich gry dla polskich uzytkownikéw,
dbajac o ich promocie i dystrybucje. Przy
okazji musi znosi¢ fanaberie wydawcéw,
wprowadzajac na rynek w narzuconym
naktadzie wszystkie knoty, ktdére tamtym
zdarzyto sie wydac. Umowa jest umowa.
Okazuje sie jednak, ze katalog podsta-
wowych czynnosci wykonyvwanych przez
dystrybutora zostat sztucznie wzbogacony
o walke z celnikami. Cata sprawa sprowa-
dza sie do zdefiniowania, co to jest gra
komputerowa. Chocidystrybutor, i Glow-
ny Urzad Cet opierajq sie na tych samych
aktach prawnych, ich interpretacje dziw-
nym trafem sq drastycznie rozne* * *.
Przepychanki z urzedem celnym nie
zmieniajg jednak drogi produktu na péiki,
cho¢ z pewnosciq ja wydtuzaja. Gry przy-

olsce (przynajmniej teore-
—— e e L .Y LAvWAlliAllR | =
LT

~ Gra niejedna ma cenge

_ Stwierdzenie, ze gry sa drogie jest prawdziwe, ale
' tylko w pofowie. Z pewnoscia wszystkie nowe ty’fﬂ*y:?:-':_'iz'.ff':?f
(przynajmniej na razie®****) sa drogie. Jednak na -
Zachodzie tytutf jest uwazany za nowy (w petnej 66-3 -
nie, ang. full price) czasem tylko przez 2-3 miesia-
ce, zas w Polsce, jak uczy prakiyka, moze to trwaé
'ekiedy naweL yo“ad 'GK Tylko niehczne tytufy kfa»

ciu i niezbyt? ‘ND"‘"‘E*‘“{""! :}Drtfeau musi czekao na
okazie. .
F-‘lerwsza dogodna okazja jest przecena. Dostaje sug

kilkakrotnie nizsza od pi erwntne; Nie dotyc:zy tor nie-
stety superhitow, kiore sprzedajg sie jak $wieze but- o
ki do ostatniego, nawet mocno sfatygowanegoeg-
zemplarza. - o
Podobnie wyglada sprawa z koncowkami serii. Za- .
zwyczaj gry, ktorych znikome resztki zostaty w mag:a‘s *-:
zynach, ale leza tam juz dosc¢ diugo, pokazujg sie na
rynku po $miesznie niskich cenach (do 30 zi). Nie- ':' “ ffg_'f?ﬁ
stety, nie ma wsrod nich hitow. |
Tanie, cho¢ juz nadgryzione zebem czasu htty mt}zna

natornlast kupi¢ na dwa sposoby ]ako 1eden z:'ra_le- o

Tycoon, Civilization z Coiomza’uon UFO ”I o UF‘ 2'}
fub ;ako jedna z serii gler kiasycznych wydawanych

S w F’oisce Ukaz”l& SiQ Koiekcja K%asyk; Kgm..
puterowe;ﬂ(l)(}() o o
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Najwieksi rod2|m|
dystrybutorzy

(w kolejnosci alfabetycznej)

CD Projekt

Firma zatozona przez dwoéch przyjaciol,
Marcina Iwinskiego i Michata Kicinskiego w
roku 1994, z zamiarem wydawania polskich
wersji gier i sprzedawania wylacznie produk-
téw na dyskach CD-ROM. Na poczatku cel
ten nie 'byf realizowany, gdyz pierwsze pro-
dukty American Laser Games wydawane byty
w catosci w wersji angielskiej. Ostatnio jednak
firmie udaje sie realizowacd plany, jakie towa-
rzyszyly jej zatozeniu. W tej chwili gotowe sa
dwie catkowicie spolszczone przygodéwki Ec-

statica 2 i Ace Ventura, prezentowane zresztg
na Gambleriadzie.

IPS c-omputer Group

~ Legenda g1051 Ze pracownicy firmy pozna-
li sie na meczu pﬁk} nt:ﬁhej IPS CG istnieje od
roku 1991, kiedy j jeszcze wszyscy zaopatrywali
sie w gry na gieldach (stad hasto reklamowe fir-
my z tamtego okresu — ,Badz oryginalny, kup
oryginal”). Pierwszy zachodni wydawca, ktére-
go przedstawicielem byt IPS CG, to Electronic
- Arts a w pierwszym zamowieniu opiewajacym
na 8 tytutdéw znalazly sie m.in.: Chuck Yeager
~ Air Combat, Centurion i lattle Chess 11.
Obecnie firma reprezentuje kilku naj-
wie:ksz'ych' dystrybutoréow $wiatowych, wyda-
jac wszystkie ich tytuly na platforme PC
CD-ROM i cze$¢ na PSX. IPS CG przygoto-
wuje takze pelne polskie wersje gier (ostatnio
Civilization 11).

LiComp-EjM;Pi_K—Mu Itimedia

sza}alnosc rOZpocze%a jako L1Comp Sp. z
0.0. w roku 1994 od podpisania umowy na
dystrybuqeg produktéw Psygnosis (pierwsze
tytuty to Innocent i Hired Guns, w wersjach

PO i-Amiga)_. W ostatnim roku powazna cze$é
jej oferty stanowily programy multimedialne:
leksykony'tematyczne, programy do nauki je-
zykéw. Na poczatku maja tego roku firma po-
laczyta sie z siecig salonéw prasy, ksigzki i mul-
timediow — EMPIiK, zmieniajac swa nazwe.
Zamiarem firmy jest stworzenie ogélnopol-
skiej silnej sieci sprzedazy, poczatkowo opar-
tej na placéwkach EMPIK.

chodzq do nas w trzech formach: jako peiny
produkt, semilicencja i licencja.

Petny produkt pojawia sie¢ najszybciej,
za to kosztuje najwiecej. Jest to gra w cato-
$ci kupiona na Zachodzie (zazwyczaj w
wersji angielskiej) ze stosunkowo niewiel-
kim upustem i sprzedawana w kraju
(sprzedawca nawet nie zaglagda do Srod-
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MarkSoft

Zatozona zostata w roku 1990, ale dziatal-
noéé rozpoczela 2 lata pdzniej od podpisania
umowy z firma Business Service. Powdd po-
wstania byt pro.ZaiCz‘ny ~ jej zalozyciel i obecny
prezes, Marek Niesiotkowski stwierdzit, ze po
ukoniczeniu studiow warto zaczad jakad dzia-
talno$é. Pierwszymi zachodnimi tytutami wy-
danymi przez MarkSoft byty Pride of Dracula
na Amige i Johnny Quest. Obecnie firma ma
w ofercie wiele gler i programéw edukacyj-
nych na PC, PC CD-ROM, Amige, Amige
CD-32, konsole- a nawet Commodore 64.

erage Software & Media

Na;starsza polska firma dysb’ybucyjno—wy—
dawmcza ktora rozpoczela dziatalnosé w 1988
r. Pierwszy jej produkt to Ortograﬁa na Atari,
sprzedawana na kasecie. Natomiast plerwsza.:
zachodnia firma, ktérej produkty rozprowadza-
la Mirage, byta Codemasters tworzaca wtedy .
gry na Commodore 64. -

Obecnie firma reprezentuje kilku WIe}kmh_ |
zachodmch wydawcédw, m.in. Eidos i Ocean _
nie zrezygnowala jednak z wydawania gier
polskich tworcow. Wieksza czesé jej oferty sta-
nowia produkty na platforme PC CD-ROM.

Optiumus S.A.

Doswiadczenia wydawniczo — dystrybucyj-
ne najwiekszego producenta komputeréw w
Polsce zaczety sie dopiéro w roku ubiegtym. W
ramach grupy ,Edukacja i Rozrywka” dziataja
trzy firmy: Optimus Bis — dystrybutor gier, Opti-
mus Nexus — producent gier i progra_méw- mul-
timedialnych oraz Optimus Pascal, zajmujacy
~ sie przygotowywaniem w petni spolszczonych
tytutéw zachodnich, np. Podwéjne Klopoty
Bud Tuckera czy seria edukacyjna Dorling Kin-
dersley. Optimus Bis jest dystrybutorem wielu
wydawcéw zachodnich, np. Activision i Mind-
scape. Firma wydaje réwniez p-rogfamy multi-
medialne. Najwiekszym zachodnim wydawca
reprezentowanym na naszym rynku bez-
posrednio przez Optimus S.A. ]est
Dlsney Interacnue '

ka) . Na szczescie, zdarza sie to coraz rza-
dziej (cho¢ wszystkie produkcje na konso-

le sprowadzane sqg do Polski nadal w taki 7/

Sposob).

Druga forma, jest semilicencja. Do na-
szego kraju przyjezdzajg wtedy same piyt-
ki, do ktérych na miejscu dorabia sie pol-
skie wersje instrukcji i pudetka. Cza-

sami powstaje peina wersja jezykowa.
Wtedy trafia ona do Wielkiej Brytanii (z
tamtejszymi oddzialami wielkich firm
amerykanskich wspotpracujg nasi dystry-
butorzy), gdzie odbywa sie przekompilo-
wanie kodu przed wyttoczeniem plytek.
Rzecz jasna, taka forma wydania gry jest
bardzo czasochtonna, ale tez pozwala za-
placi¢ mniejsze cto i uzyskac wieksze upu-
sty przy zakupie. Wydawcy nie bojaq sie bo-
wiem, ze sprzedany produkt jak bume-
rang wroci na ich rynek. Po polsku czytajg
tylko Polacy. Normalni ludzie kupujacy
gry na Zachodzie dziwnym trafem tego je-
zyka nie rozumieja,

Trzecig formg, jest licencja, polegajaca
na przygotowaniu w Polsce catosci gry od
A do Z. Ta forma wspotpracy bylaby naj-
prostsza 1
stosunko-

a ‘ wo szybka, ale
Y - zachodnie  firmy
obawiajgq sie, ze pro-
dukcja wymknelaby
sie im spod kontroli, a
tego chcg uniknaqd.
Jest to wiec melodia
przysziosci, kuszqg-
ca niczym syreni
Spiew™ ***,
Zatozmy, ze gra
dotarta juz do Polski i
‘konieczna jest jej polo-
nizacja. Niestety, z
ttumaczami tez sq
problemy. Niektorzy
z nich, jakkolwiek
opanowali sztuke
wystawiania sie w

doskonatym, nie
i np. ttu-
jako

trud-

Zawsze znajqg
- MOTEY
, K1o-
R
zywszy
\ nosci z clem
i ttumacza-

jezyku Shakespea-
\ realla kom-
» LF A=

poty strzeleckie”.
mi, majac

re'a w stopniu
puterowe
§b1e5h0~
oting”
Przezwycie-

w  reku




Acclaim

DRZEWKO
SZCZESCIA
GRACZA

Blizzard

- LucasAris
_MicroProse

LiComp-
-EMPIK-
-Multimedia

Activision _

R

id Software

e - vy 2

| Eidos Interactive ore Design
erage R e e S ' : R R T e R R :
Software Avalon Hill

B SR

*

, ** — oba| dystrybutorzy twierdza, ze maja prawo prezen-
towac tego wydawce na rynku polskim
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ulge u posiadaczy gny
rezultacie za wiasne

gprodukt dystrybutor wpada na kolejq
<rafe, czyli rodzimych pismakéw. Pot bie-
4dy, jesli dotarty do nich jakie$ wiesci o grze
z Zachodu (ze jest ,niebywale nowator-
ska, pod wieloma wzgledami przetomowa
czy wrecz genialna”) . Wtedy bardzo tatwo
przekonac ich do niej. Gorzej, gdy pismak
nic nie czyta (bo nie umie, nie chce, nie
ma czasu) i trzeba mu wyklarowac, ze
produkt jest niebywale nowatorski... itp.
Nigdy nie wiadomo, co taki pismak sobie
pomysli (jesli oczywiscie umie mysleC) i
napisze. Wykoncypowano wiec prosty
sposob, by wszystkich przedstawicieli te;

T,

profesji utemperowac: gre oddaje sie do
zrecenzowania w momencie, gdy pojawi
sie juz w sklepach. Ze wzgledu na diugi
(najczesciej) cykl wydawniczy, magazyny
ukazujq sie miesigc (lub wiecej) po pre-
mierze i gra zdazy sie juz sprzedad. Jesli
recenzja bedzie pozytywna - dobrze (pod-
trzyma sprzedaz); jesli negatywna - trud-
no (co sie miato sprzeda¢, juz zostato
sprzedane).

I tak, po wielu perypetiach gra dociera
od dystrybutora do sklepow, zktérymi ten
wspélpracuje, a stamtad do rak klienta.

e =

Jesli wydaje Cisie, Czytelniku, ze droga
to prosta i tatwa, zapewniam, Ze jestes w
bledzie. Za kazdg, transakcja, kazdag ope-
racja, kazdym transportem pietrzy sie
(przynajmniej po polskiej stronie)
mndéstwo: wypelnianych dokumentow,
rozmoéw z zagranicznymi partnerami, aby
wypisali fakture w ten a nie inny sposéb,
bo inaczej jest nie do zaakceptowania
przez stuzby celne, wizyt na lotnisku, aby
sprobowac odebrac lezacy na cle towar,
walk z piratami, ktorzy sprzedajg, tytulty
znajdujqgce sie lub majace sie pojawic w
sklepach. Az dziw bierze, ze to jednak sie
kreci. Ale skoro tak powiedzial Kopernik,
wiec tak musi byc¢.

Dariusz J. Michalski

— Z powodu monstrualnego op6znienia nie ukaze sie
gra Into the Shadows grupy Scavanger, diugo ocze-
kiwana, lecz w koncu odwotana miesiac temu; nie
ukaze sie rowniez dtugo zapowiadana Creation Bull-
froga.

L - Czasem, mimo interwencji wydawcy, w programie
i tak roi sie od btedéw. Do najbardziej zarobaczo-
nych nalezaty gry: Frontier: First Encounters, Dag-
gerfall i Master of Magic.

~ Szerzej o problemach rodzimych dystrybutorow in-
formuje artykul ,Jest Zle, bedzie...” Jacka Piekary,
ktéry ukaze sie w Gamblerze 6/97.

— Firma LiComp prowadzita rozmowy o licencji z
Gremlin Interactive; efekty na razie nie sq znane.
***** _ Firma TopWare - producent gier, ktére juz niedlu-
go pojawiq, sie w polskich sklepach - twierdzi, ze jej
nowe produkty kosztowac¢ bedq nie wi¢cej niz 40 zi
(cena dla klienta).
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Pierwszy Turniej Mortal Kombat

zaproponowany zostat przez Jacka Pie-
kare, zanim jeszcze pierwsza Gambleria-
da wyszta poza faze planoéw. Poczotkowo
miat sie odby¢ w wynajetej sali jakiego$
Osrodka Kultury. Na szczesScie nadeszia
Gambleriada i Turniej, zapowiadajacy
sie na wydarzenie stosunkowo kameral-
ne, przeksztatcit sie w swieto wszystkich
milosnikéw Mortal Kombat. Jak byc
moze najstarsi gorale — o przepraszam,
Czytelnicy - pamietaja, pierwsza Gam-
bleriada odbyta sie w salach kina Capi-
tol. Szczuptos¢ miejsca zostata zrekom-
pensowana dostepem do sal kinowych.
Dzieki temu Turniej mogt sie odbyC w
komfortowych warunkach, przy przy-
¢mionym Swietle - koncowe pojedynki
byly pokazywane na na specjalnym, du-
zym ekranie. A byto na co popatrzec: eli-
minacje przedturniejowe, przeprowa-
dzone w formie trudnego konkursu, po-
zwolily wybra¢ do udziatu w Turnieju
tylko najlepszych. Dzieki sprawnosci eki-
py sedziowskiej ubranej w firmowe zotte
bluzy, precyzyjnie nadzorowanej przez
sekretarza, Andrzeja Majkowskiego,
zwyciezcy zostali wytonieni sposrod 64
uczestnikéw w ciggu kilku godzin. Wal-
ki obserwowata liczna widownia, zapet-
niajaca wszystkie miejsca siedzgce (tak-
ze na schodach) w catkiem sporej sali.
Mistrzem nad Mistrzami obwotany
zostalt Adam Wojtunik z Jasta, bezbtedny
Scorpion. Drugie miejsce zajgt Piotr Cy-
bulski, a trzecie Krzysztof Jelski. Wsrod
nagréd, jakie przypadly zdobywcom

[ Turnief Mortal Kombat

pierwszych oSmiu miejsc, byl czytnik
CD 4x (wtedy byla to niezwykta szyb-
kosc¢), karty dzwiekowe, GameGuny,
joysticki, gamepady i gry komputerowe,
dostarczone przez firmy: CD Projekt, IPS
Computer Group, Multi-Pro, PMCi Tor-
nado. Turniej odbyt sie na komputerach
firmy Vobis Microcomputer, przy uzyciu
legalnych kopii gry od Mirage Software.
Strong logistyczng i bezpieczenstwem
zajeta sie z niezwyklym profesjonali-

we i final. Niestety, dla uczestnikéw Tur-
nieju oznaczato to koniecznosc przeby-
wania w Warszawie przynajmniej przez
dwa dni, co powaznie ograniczyto
udzial w Turnieju os6b mieszkajocych z
dala od stolicy.

Turniej odbyt sie w prawdziwie kom-
fortowych warunkach. Poniewaz Gam-
bleriada zostata zorganizowana - tak
jak obecnie - w hali Torwaru, jako are-
na turniejowa postuzyta wydzielona

Turnieje w grach komputerowych, organizowane

EOMPUTEROW TN

I IARCA iR

GAMBLERIADA

Fierwsza Gambleriada — szturm na kasy

zmem agencja QGreit, organizator tar-
gow, dostarczajac telebeam, zapewnia-
jac nagtosnienie, ochrone i wspoiprace
radiowezta. Nabyte wtedy doswiadcze-
nia zaowocowaty pot roku pézniej, pod-

- czas organizacji drugiej Gambleriady, w

trakcie ktorej odbyt sie

Drugi Turniej Mortal Kombat.

Tym razem postawiliSmy na masowosc:
w drugim turnieju wzieto udziat az 136
0osOb! Udato nam sie to osiagnac, ponie-
waz rozbiliSmy Turniej na trzy dni - w
pigtek byty zapisy (po 40 minutach od
otwarcia Gambleriady mielismy kom-
plet), w sobote - eliminacje, zas w nie-
dziele — walki ¢wierc¢finatowe, pétfinato-

czeS¢ tatli, odgrodzona od pozostatej po-
wierzchni targow kurtyna. Na rozlegtym
podwyzszeniu znalazto sie osiem potez-
nych komputerow TCH - Pentium 166 z
16 MB RAM. Wszystkie potaczono w
sprawnie dziatajacgq sieé¢, ktéra bezawa-
ryjnie przeszta probe generalng (czyli
pojedynki w Mortal Kombat 3 i zajadte
deathmatche w Duke Nukem 3D), jak i
sam turniej. Najwiekszym naszym zmar-
twieniem bylo tym razem... slonce,
ktére chwilami za¢miewato dokonania
zawodnikow, mimo specjalnej konstruk-
Cji ocieniajgcej ekran. Poziom zawoddéw
byl wysoki, odpowiadal mu poziom na-
grod - ich tgczna wartosé wyniosta ok.
6000 ziotych. Zwyciezca, Jacek Rzymel-
ka-Kabal, zdobyt tytul Mistrza nad Mi-
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Widowni zapierato dech

T

| NDAWHICTWO et

nieju Virtua Fighter 2 zdobyt Adam Woj-
tunik, dwukrotnie juz nagradzany na
turniejach Mortal Kombat. Otrzymat
konsole Sega Saturn od firmy Bobmark.
Drugie miejsce zajat Filip Nowak, a trze-
cie — Bartosz Kietczewski.

Nastepnego dnia, w sobote, odbyt sie
tradycyjny juz Turniej Mortal Kombat.
Zgromadzil najwiekszq liczbe zaréwno
widzow, jak i zawodnikow. I tym razem
nie obylo sie bez problemikow. W ostat-
niej chwili odkryto uszkodzenie kabla

Kolejne zwyciestwo

strzami po niezwykle emocjonujgce]
walce z Piotrem Strzelczykiem (rowniez
Kabal). Przypadia mu w udziale nagro-
da gtéwna: konsola Sega Saturn ufun-
dowana przez Bobmark oraz klawiatura
naturalna Microsoft od TCH. Irzecie
miejsce zajat obronca tytutu, Adam Woj-
tunik z Jasta. Wsréd innych nagrod zna-
lazty sie: modem US Robotics z firmy
Scientific, konto internetowe od Polska
Online, Sega MegaDrive z Bobmarku
oraz gry komputerowe dostarczone
przez Bobmark, CD Projekt, DMG i IPS
Computer Group.

Trzecia Gambleriada

byta rekordowa, jesli chodzi o liczbe tur-
niejow. Lgcznie zorganizowalismy ich az
pieé: cztery na Arenie (Virtua Fighter 2,
Mortal Kombat 3, Formula 1 Grand
Prix 2 i Top Gun) ijeden na stoisku (Tek-
ken 2). Rekordowa byta tez liczba pro-
bleméw technicznych, ktoére opoznity
rozpoczecie turnieju Virtua Fighter 2 az
0 40 minut. Na szczescie, tzw. ,problem
kabelka” udato sie rozwigzac dzieki inte-
resujocemu polqgczeniu przedtuzaczy i
przejscidowek, wynalezionemu w wyniku
burzy mézgéw. Tytul mistrzowski w tur-
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Mistrzowie, medale, nagrody

dZzwiekowego - nie byto jednego kanatu.
Na szczescie serwis Gambleriady zata-
twit sprawe w kwadrans. Potem juz
wszystko szto gtadko, z wyjatkiem chwi-
li, gdy na Arene spadt deszcz papiero-
wych samolotéw, wystrzelonych przez
tajne zaktady lotnicze umiejscowione na
widowni. Szybki rajd bombowy przepro-
wadzony przez col. Zgred Killera potozyt
kres nalotom.

Ten turniej wywotat chyba najwiek-
sze emocje na widowni - atmosfera
chwilami przypominata mecz pitkarski
(zwlaszcza radosny aplauz po wykona-
niu szczegodlnie efektownych fatalities).
Po dtugich i zacietych zmaganiach zwy-
ciezyl Piotr Strzelczyk, zdobywca II miej-
sca sprzed roku, w zapierajocym dech w
piersiach pojedynku pokonujgc 5:0 Jac-
ka Rzymetke, obronce tytutu. Irzecie
miejsce zajal Cyprian Ozynski. Wsrod
nagréd znalazly sie: zestaw multime-
dialny Sony, Gravis Ultimate Fighting
Machine i naped CD-ROM o oSmiokrot-
nej predkosci, ufundowane przez firme

Tornado oraz pakiet programow i gier o
wartosci 1000 ztotych od Optimus Bis i
telewizyjnego magazynu o grach kom-
puterowych - Escape.

Niedziela byla dniem symulatorow:
odbyly sie turnieje Formula 1 Grand
Prix 2 i Top Gun: Fire at Will, nadzoro-
wane przez legendarnego asa powie-
trza, ziemi, ognia i wojny, col. Zgred Kil-
lera. Jako konkurencje dosc¢ elitarne,
zgromadzily mniej liczng widownie niz
poprzednie turnieje, a szkoda, bo byto
na co popatrzecC. Najlepszym kierowcq
okazatl sie Piotr Pawtowski, nagrodzony
doskonalym joystickiem Logitech Wing-
man Extreme od Tornado oraz pakietem
programow i gier od Optimus Bis i Esca-
pe. Drugie miejsce zajat Marek Jankow-
ski, ktéry otrzymat joystick Wingman Li-
ght od Tornado, za$ trzecie - Kamil Ru-
szkowski, wowczas redaktor miesiecz-
nika Top Secret, ktory jako zawodowiec
brat udzial w turnieju na specjalnych za-
sadach i zrzek? sie nagrody na rzecz zdo-
bywcy IV miejsca. Niestety, mimo we-
zwan, ten nie zgtosit sie po nagrode. W
nastepnym turnieju - Top Gun - zwycie-
zyl Piotr Rozalski, za$ I1 i I1I miejsca zaje-
li Bernard Brzezinski i Patryk Skowro-
nek. Wszyscy otrzymali joysticki badz jo-
ypady ufundowane przez Tornado.

To byly trzy naprawde wspaniate dni
- trzy dni ciezkiej pracy ekipy sedziow-
skiej i zawodnikéw. DosSwiadczenia zdo-
byte podczas tych dni pozwolity nam z
jeszcze wiekszym zapatem przygotowac
turnieje na czwartg Gambleriade.

Trzy dni, piec turniejow

W ciggu trzech dni tegorocznej wiosen-
nej edycji Gambleriady odbedzie sie
piec turniejow: 23 maja (piatek) turniej
Tekken 2 oraz wipEout 2097 na konso-
lach Sony PlayStation, 24 maja (sobo-
ta) — IV Turniej Mortal Kombat, za$s

i,

Wiszystkie miejsca zajete, na schodach tez...

25 maja (niedziela) - turniej Quake
oraz Rally Championship. Zawodnicy
bioracy udziat w turniejach zostali wyto-
nieni spos$réd ponad tysigca osob, ktore
przystaly zgloszenia pod adresem redak-
cji. Widzow zapraszamy na Arene - tur-
nieje zaczynajaq, sie codziennie w samo
poludnie.

Igrzyska czas zaczac!

Wojciech Setlak




Magazyn 60 Bajtow

Aby przypomniecC sobie, jak
sie to wszystko zaczeto, musia-
tem ostro wysili¢ mojq starczqg,
pamiec. Przeciez od pierwszej
emisji magazynu ,,60 Bajtow”
w radio WAWa minety juz po-
nad 2 lata! To mnostwo czasu.
Motyl zyje tylko jedno lato, a
taka jetka jednodniéwka, jak
sama nazwa wskazuje, tylko
dzien jeden.

Pomyst komputerowego
magazynu narodzit sie w gto-
wie jednego z disc jockeyow
radia WAWa, Piotra Gocka.
Kiedys, w grudniu 1994 roku
zaczeliSmy omawiac ten po-
myst (chyba na przystanku
tramwajowym) . Udato mi sie
potem przekonac do sprawy
samego capo di tutti capi, czy-
li dyrektora Wydawnictwa
Lupus, Grzegorza Eidera. W
miedzyczasie jednak Piotr Go-
ciek odszed1 z radia i sprawa
umartaby Smiercig natu-
ralng... gdyby nie nizej podpi-
sany, ktéry umowit sie na roz-
mowe z prezesem radia
WAWa, Wojciechem Reszczyn-
skim. Okazato sie, ze stacja
marzy wtasnie o takim pro-
gramie! Poniewaz nasze ma-
rzenia pokrywaty sie, juz w
kwietniu (po podpisaniu sto-
sownych umow) Lupus i radio
WAWa mogty sie pochwalic
pierwszg, emisjg magazynu.
Nie miatem wtedy pojecia, ze
to ja mam byc¢ prowadzgcym.
Wyobrazatem sobie raczej, ze
bede uczestniczyt w audy-
cjach na zasadzie goscia, a nie
odpowiadat gtowq za caty
program.

Dtugi czas zastanawiali-
Smy sie nad nazwg,. W koncu
tytut ,, 60 Bajtow” wymyslit
dyrektor Eider, pamietajacy
jeszcze (bo cztowiek to starszy
nawet ode mnie) czasy kaba-
retu ,,60 minut na godzine”.
Debiut radiowy okazat sie
straszny. Od lat bytem przy-
zwyczajony do uczestniczenia
w programach telewizyjnych i
radiowych, ale uczestnictwo a
prowadzenie to dwie zupetnie
rozne bajki. Gospodarz pro-
gramu odpowiada za wszyst-
ko. To on musi opracowac te-
mat audycji, przygotowac
konkursy i nagrody, zaprosic
gosci i inteligentnie z nimi
pogadac. To on pomaga za-
proszonym osobom, w razie
potrzeby wyciaga je z opresiji.

To w koncu on musi sobie ra-
dzic, kiedy jakis stuchacz -
zartowni$ zamiast odpowia-
da¢ na pytania czy uczestni-
czyC w dyskusji zacznie rzucac
stowami hm... powszechnie
uznanymi za obrazliwe.

Na poczatku koncepcja
programu byta taka: zajmuje-
my sie grami, ale opowiada-

Frzyttoczony technikg Robert Kilen, gwiazdor radio

WAWa, a ostatnio takze Atomic TV, za konsoleta w

trakcie trwania audycyi 060 bajtow”

(fot. Ula Faryriska)

my tez o sprzecie, oprogramo-
waniu uzytkowym i multime-
diach. W czasie programu
eksperci odpowiadajg poza
anteng na telefoniczne pyta-
nia stuchaczy. To jednak nie
zdato egzaminu. Okazato sie,
ze stuchacze chcq przede
wszystkim tematow zwigza-
nych z grami, a eksperci w
pewnym momencie stali sie
bezrobotni, gdyz nie sposob
byto sie z nimi skontaktowacd
ze wzgledu na wiecznie zajete,
przez mitosnikow konkurséw,
linie telefonicznie.

Przez prawie rok miat swoje
state felietony w audycji znany
z famow Gamblera dr De Stro-
yer, potem doszedl nasz mtody
redakcyjny kolega (dzi$ na-
czelny Gamblera) Alex Uchan-
ski, jeszcze pOzniej do ekipy
doszlusowat zajadty gracz, sce-
narzysta (Ieenagent), produ-
cent (Katharsis) i szef firmy
Metropolis Software House w
jednej osobie, czyli Adrian
Chmielarz. Trudno zliczy¢ te-
maty, ktore poruszaliSmy w
magazynie - w ciagu dwoch
lat wyemitowanych zostato
ponad 100 odcinkéw. Rozma-
wialiSmy oczywiscie o nowych
grach (tu pierwsze skrzypce
grali Alex i Adrian), o targach

(w tym zagranicznych), na
ktore jezdzita ekipa Gamblera,
o pirackim rynku (byto spotka-
nie ze stynnym polskim cracke-
rem, CSL-em), o Internecie,
konsolach, historii gier, pol-
skim rynku (w cyklu progra-
mow wystapili przedstawiciele
wszystkich najwazniejszych
polskich firm) i o setkach roz-
nych aktualnych w
danym czasie
spraw. W ciggu
tych dwdch lat mu-
siatem utozyc¢ kilka
tysiecy pytan kon-
kursowych, rozdali-
Smy nagrody o
wartosci kilkuset
milionow ziotych
(starych, rzecz ja-
sna), a sponsorami
konkursow, oprocz
znanych kazdemu
graczowi dystrybu-
torow gier, byty tez
nietypowe firmy,
np. staromiejski
pub - Viking.

W ciagu tych
dwoch lat z prze-

Wchodzimy na antene! Od lewey:

kolano Adriana Chmielarza, Jacek
Piekara i Alex Uchariski
(fot. Ula Faryriska)

straszonego, jakajacego sie
faceta zmienitem sie w radio-
wego wyjadacza, ktory wpada
na 2 minuty przed emisjq i
przygotowuje sobie herbate,

bo przeciez ma jeszcze
mnostwo czasu! Podobnie byto
z Alexem. Najpierw wypisywat
sobie na kartce papieru kwe-
stie, ktore ma powiedziec, a
kazde pytanie, na ktore odpo-
wiedzi nie byfo na jego Scig-
dze, budzito w nim blady
strach. Teraz Alex czuje sie
przed mikrofonem jak Casano-
va przed nagim kobiecym biu-
stem (znaczy: dzien, jak co

dzien). Najmniej chyba pro-
blemow miat zawsze wyszcze-
kany Adrian Chmielarz, ale i
on oSmielit sie tak bardzo, ze
odwaza sie (na antenie!) miec
inne zdanie niz ja czy Alex. Juz
niedtugo bedziecie mogli stu-
cha¢ w magazynie ,,60 Baj-
tow” wywodow niezawodnego
Sir Haszaka, ktory zastuguije
na miano prawdziwego multi-
mediamana (telewizja, prasa,
radio).

Oczywiscie, radiowa audy-
cja o grach komputerowych
ma o wiele wiecej ktfopotéw niz
program telewizyjny czy nawet
pismo. My nie mozemy pro-
gramu p o ka za ¢. Mozemy o
nim tylko opowiedziec¢, ewen-
tualnie wiqczy¢ muzyke z krgz-
ka. A to, niestety, nie to samo.
Jednak aktywne uczestnictwo
w programie stuchaczy utwier-
dza mnie w przekonaniu, ze
program warto prowadzi¢ da-
lej. Mnostwo 0séb bierze
udziat w konkursach (obie li-
nie stale zajete), a na pytania
odpowiadajq najczesciej nie
przypadkowilamerzy, ale lu-
dzie powaznie interesujacy sie
grami - nawet tacy, ktorzy
wiedzqg na temat gier mogliby
spokojnie zakasowac redakto-
row kilku pism. Stuchacze
uczestniczg, tez w wielu na-
szych dyskusjach, np. w spo-
rach o konsole czy Amige, w
rozmowach nt. idealnej gry,
ulubionej gry czy wspomnie-
niach o tym, jak grato sie lat
temu kilka (i w co sie gralo).

Mysle, ze to odpowiednie
miejsce (i pora), by podzieko-
wac wszystkim, bez ktérych
programu by nie byto lub byt-
by znacznie ubozszy. A wiec
Grzegorzowi Eiderowi (ktéry w
swej wielkodusznosci ptaci
nam pensje), Wojciechowi Re-
szczynskiemu, ktoéry znosit
moje btedy (choc raz okropnie
sie wkurzyt) oraz statym go-
sciom programu - Alexowi
Uchanskiemu i Adrianowi
Chmielarzowi. Ciepte miejsce
W moim sercu ma tez pani
Inga Serdakowska, przedstawi-
cielka firm IPS Computer Gro-
up i LiComp - fundatoréw (od
poczatku istnienia programu)
atrakcyjnych nagréd konkur-
sowych. A poza tym, zawsze
jest taka tadna i mita...

Mam nadzieje, ze bedziemy
sie spotykac jeszcze przez wiele
latirazem sie zestarzejemy,
stuchajacradia WAWa.

Jacek Piekara

GAMBLER SPECJALNY, MAJ 1997
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Gry telewizyjne

Historia prezentowania gier kompu-
terowych w polskiej telewizji jest juz na-
wet dtuga. Jej poczatek wyznacza poja-
wienie sie w I programie IVP magazynu
,Joystick”. Formuta audycji obejmowa-
la, poza prezentacjami gier, takze poje-
dynki miedzy graczami, rozgrywane
czasem na nie do konca zrozumiatych
zasadach. Podobnie poziom merytorycz-
ny programu budzil niejakie wqtpliwo-
$ci czesci graczy. Niemniej jednak przez
audycje przewinelo sie wiele znanych
postaci z branzy i spoza niej. O grach
strategicznych opowiada tam obecnie
sam Kazimierz Kaczor, a pojawiat sie
takze Jacek Piekara i nizej podpisany. W
roli prowadzgcego program wystepowat
poczatkowo Wojciech Malajkat.

Kolejny kamienn milowy w rozwoju
programéw komputerowych to pojawie-
nie sie - firmowanego przez duet Emil
_Emilus” Leszczynski i Konrad ,Kolega
Kierownik” Kwiatkowski - programu
,Escape”, emitowanego w telewizji Polo-
nia 1. ,Escape”, ktéry niedtugo swieto-
wac bedzie 50. emisje, od poczatku pre-
zentowal gry w sposéb profesjonalny
(takze od strony technicznej), opatrujqgc
je fachowym komentarzem, fatwo roz-
poznawalnym ze wzgledu na oryginalne
(acz draznigce niektérych) poczucie hu-
moru.

Proba stworzenia posSwieconego
grom programu w telewizji Canal+ zgro-
madzita na starcie §mietanke branzo-
wych osobowosci. Ostatecznie wybrani
do tego zboznego dzieta Sir Haszak i
Gawron nie nacieszyli sie jednak wia-
snym programem. Przez kilka miesigcy
wystepowali ,na przyczepke” w ramach
talk-show ,Na gape”, a ostatecznie kon-
cepcji oryginalnego, polskiego progra-
mu urwano gtowe. Widzowie Canal+
maja okazje zapoznawac sie z ttumaczo-
nym francuskim programem , Cyberia”.

Jestesmy
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Kolejna telewizja, ktora zdecydowata
sie na stworzenie programu o kompute-
rach jest Polsat. W niedzielne poranki sq,
tam emitowane na przemian dwa pro-
gramy: ,System”, prowadzony przez do-
brze znanych szanownej publicznosci z
taméw Gamblera Marcina Grabskiego i
McSona (Maksymiliana Wrzesinskiego)
oraz ,Multimedialny Odlot”, tworzony
przez znakomitego kompozytora, Piotra
Rubika. Formula obu programow jest
szersza niz tylko zajmowanie sie tema-
tykg gier komputerowych. ,Multime-
dialny Odlot” to program o multime-
diach, za$ , System” - o zastosowaniach
komputerow.

Kolejna propozycja dla graczy to emi-
towana w telewizji RTL 7 lista przebojow
gier komputerowych ,V7”, mozna w niej
tez ustysze¢ fachowe i rzetelne minire-
cenzje znajdujacych sie na liscie pozycji.
Audycja tworzona jest przez autorow
programu ,System”.

O grach komputerowych traktuje tak-
ze nadawany w Warszawskim OSrodku
Telewizyjnym program , Telebajt”, nie
ustepujacy wiele audycjom emitowa-
nym w stacjach ogolnopolskich.

Jak wida¢, oferta dla tych, ktorzy
chcieliby ulubione gry zobaczy¢ na ma-
tym ekranie niekoniecznie swojego kom-
putera, jest szeroka. Poziom (a zwta-
szcza rozmach) audycji bywa rézny, ale
wydaje sie, ze w tej chwili znajdujaq sie
one na tym samym etapie rozwoju co
polskie pisma o grach - w porownaniu
ze swoimi zachodnimi odpowiednikami.
Oznacza to powazny postep w stosunku
do lat poprzednich.

Alex

pon.- pt. 11-1
sob.10-15 *
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SKUPUJEMY | PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU UZYWANE KONSOLE
SPRZEDAZ WYSYtKOWA GIER | AKCESORII DO KONSOL
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AMIGA 1200 - 800 =t
AMIGA 600 - 450 =zt

UZYWANE z 6-cio miesiegczng GWARANCJA

AMIGA 500 - 350 zk
AMIGA CD-32 - 350 zi

UZYWANE z 6-cio miesieczng GWARANCJA

Przykitadowe konfiguracje :
PENTIUM 120, 8 MB RAM, SVGA 1 MB PCI, FDD 3,5", 101 US, mysz, monitor kolor 14" LRNI

HDD 1.2 GB| 1,6 GB | 2,1 GB| 2,5 GB
CENA 2580 zt | 2700 zt| 2790 =zt | 2870 =z#

- PRZY ZESTAWACH Z PROCESQREM AMD NAILEZY OD
DOPLATY DO ZESTAWU PENTIUM 120 ODJAC- £

PENTIUM 133 - 120 zt Zg5/2y proc. AMD K6-733 MHz - 80 =
PENTIUM 166 - 520 zf PENTIUM 166MMX - 1330 =z}

PENTIUM 200 - 1830 zt PENTIUM 200MMX - 2230 zf
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11! KUPON RABATOWY !I!

' JESLI PREYJDZIESE DO NAS
L TYM NUMEREN GAMBLERA e
B oommsioonny W oo

Wykonujemy ustugi w zakresie wymiany poszczegdlnych

PRZYKLAD ROZLOZENIA KOMPUTERA: P-120 z 1,2 GB HDD NA 24-ro MIESIECZNE RATY,
1. PRZEDPLATA 15% PRZY ZAMAWIANIU SPRZETU W SIEDZIBIE F-MY WYNOSI: 374,00 zt

podzespotow komputerowych:

E
-pfyt gtownych, procesorow, twardych dyskow, CD-ROM“ow,
kart graficznych, mon
Montujemy CD-ROM?”y, karty dzZwiekowe, pamieci RAM, fax-modermy.

1 Przyjimujemy w rozliczeniu uZywane podzespolty 170,

MOZESZ UNOWOCZESNIC SWOJ KOMPUTER NA RATY
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stempla pocztowego.
¢ teraz prenumerate |
mozesz stac sie szczesliwym
posiadaczem firmowej koszulki
Gamblera i innych
niesamowitych nagrod.

Nazwiska F A

nagrodzonych e . g .
opublikuiemv U i 24 r e
. w kolejnym icz, ile zaoszczedzisz. Teraz:
~ numerze GAMBLERA. ; Saeen
E B GAMBLER CD 12 wydan 85 zt zamiast 119,88 z}

GAMBLER CD 6 wydan 452z zamiast 59,94 zi
GAMBLER 12 wydan 30 zt zamiast 39,60 zi

Z zZamowieniem
i doktadnie

~ opisanym GAMBLER 6 wydan 18 zt zamiast 19,80 zi

. dowodem 0 : |

| —— Kupujac prenumerate GAMBLERA
(tytut czasopisma, otrzymasz imienng karte Gambler Club
liczha ' - staniesz sie czionkiem
zamowionych

elitarnego klubu graczy GAMBLERA.
Karta umozliwi Ci:
- hezptatne wejscie
na kolejne targi Gambleriada

- = zakupy gier komputerowych

~numerow) wyslij -
. dotaczony kupon.
- Przedptate

opreesliy 0 -
~_narachunek

L o
.V et

e

~ (ich wykaz znajdziesz
w kazdym numerze czasopisma)
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iedzy 1 kwietnia a 31 czerwca 97
upisz prezentowane gry taniej!
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